3 SERIAL

AHOJ KOMIKSACI!
JMENUJI SE PETR KOPL
A V TOMTO DILVU SERIALU
PRO TVURCE KOMIKSU SE
PODIVAME, JAK NEZTRATIT
CTENARE HNED NA
ZACATKU PRIBEHU.

A\

nes si rozebereme prvni stranku
D naseho komiksu a vysvétlime si

nékteré dalsi pojmy a principy.
Minule jsme si v kratkosti vysvaétlili, jak
se komiks tvofri krok za krokem, a ted uz

se budeme podrobné vénovat vypravé-
cim technikam.

Prvni stranka

Uvodni panel je vzdy nesmirné diilezity.
Predstavujete v ném prostfedi a na za-
¢atku komiksu i postavy a z vypravéc-
ského hlediska také situaci, ve které se
aktéri nalézaji. Proto vzdy dbejte na za-
kladni pravidlo: VSe, co ¢tenar vidi, musi
byt jasné a prehledné. Zkratka nesmite
dovolit divakovi, aby si scénu vysvétlil
jinak, nez jste chtéli.

Kdo, kde

Prvni panel nam tedy ukazuje hlavni hr-
diny velmi pfehledné a Cisté, aby se do
nich mohl ¢tenaf hned vzit. Zaroven vidi-
me, kde se nachazeji, a neni proto tfeba
vypravécské dousky o tomto faktu.
Tomuto jevu se Fika expozice.

Uzitecny sidekick

Do situace nas v nasem pfipadé vpravi
sam Robin. To je jeden z dlivodd, proc je
Sikovné, aby mél hrdina sidekicka. Mlize
tak fict nahlas své zaméry a domnénky
a my uz nepotrebujeme vypravéce,
ktery by branil tomu, aby se ¢tenar

do hrdiny lépe vZil.
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TEXT, FOTO A ILUSTRACE PETR KOPL

VYZKOUSEJTE, JAK ¢
BUDOU VASEMU HRDINOVI
SLUSET ZAKLADNIi EMOCE

Neotravujte s textem
Upresnéni situace. Pfedstavuji se nam
dvé nové postavy hlidact. Vsimnéte si,
jak zachazim s prostorem. Véci v dalce
maiji ten¢i konturu, méné detailll a bled-
Si barvu. Dosahuji tak iluze hloubky. Ro-
bin tu opét komentuje déj. Dejte si viak
pozor, aby se v popisu neobjevilo nic, co
Ctenar vidi na obrazku. Takovy text je

v modernich komiksech nezadouci

a Ctenare otravuje.

www.abicko.cz/KreslimeKomiks
Video .

k seridlu @b

a pred-

chozi dil

najdete

Boj o pozornost

Pouhé dva panely ndam staci k tomu, aby-
chom tuto jednoduchou situaci nastinili,
a tak mlze hrdina pfejit do akce. Kazdy
komercni komiks je boj o ¢tenafovu po-
zornost. Mame tu na pfedchozich pane-
lech celkem hodné textu a mohlo by se
stat, Ze se zaCne Ctenaf nudit. Akci pfimé-
jeme Ctenare, aby otocili stranku. mmm

HLAVNI LOGO - DULEZITA JE | PODOBA HLAVNIHO
NAZVU VASEHO KOMIKSU. POKUD CHYSTATE SERIAL,
BUDE MIT HLAVNIi NADPIS A NA JEHO PODOBE JE TREBA
ZAPRACOVAT. MUSI BYT JEDNODUCHE A STALE.

SEKUNDARNI LOGO - NAZEV KONKRETNIHO DiLU
KOMIKSU MUZE VYPADAT viqy JINAK, PODLE TOHO,
JAK SE VAM TO HODi DO PRIBEHU.

NEZAPO'MENTE SVEHO
-® HLAVNIHO HRDDINUV

ZKOUSKAM VZHLEDU

PODROBIT DUKLADNYM

www.abicko.cz
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TISE! VEECHNO
NASVEDCUJE TOMU,
ZE ANICKU DRZ[ TADY.
MUSIME SI BYT ALE

MEL JSEM PRAVDU!
DOBRE JSEM V TOM JEJCH
VYDERACSKEM TELEFONATU
IDENTIFIKOVAL ZAHOUKANI VLAKU
U BLIZKEHO PREJEZDU.

TED RYCHLE
SMS POLICI. JEN
ABY NEBYLO

POKRACOVANI
K PRISTE...

ZAKLADNi ODBORNE VYRAZY PRO TUTO LEKCI:

, , , , , . /| TAKZE PRISTE, KOMIKSACI!
EXPOZICE - UVODNi PREDSTAVENI POSTAV, SITUACE A PROSTREDI. HLAVNI ZALEZITOSTI |/ ; ;

PRIBEHU BY SE MELY UVEST V PRVNI TRETINE PRIBEHU, NIKOLI POZDEJ. NEZAPOMINEJTE POSILAT

’ X4
SIDEKICK — POMOCNIK HRDINY (SHERLOCK — WATSON). L, OBRAZKY!
’ , - .

POKRACGOVANI - TYPICKA HLASKA V KOMIKSU NA POKRAGOVANI. | KDYZ JE TO i WWW.PETRKOPL.CZ
PRISTE SAMOZREJME, JE TO TRADICE. e _o° AUTOR@PETRKOPL.CZ
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